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STEAM INFANTIL

BEE-BOT - IT10077 fttS)

BEE-BOT ® el robot educativo con forma de abeja
disefado para desarrollar las capacidades elementales
de la programacion, pensamiento computacional,
concentracién, ubicacién espacial y estrategia

RR: 2 alumnes
RM: 4 alumnes

6 robots y unidades de carga

BLUEBOT. ®robot programable de dos maneras:
mediante panel direccional integrado y por via remota.
Esto supone un extra de interés, dificultad y abstraccion

RR: 2 alumn@s
RM: 4 alumn@s

BLUE-BOT PACK AULA - IT10080

©

INFANTIL

6 robots y unidades de carga

Complementa tu BEE-BOT o BLUE-BOT mediante
empujadores o carcasas Pregunta por los diferentes

tapetes de actividades

Infantil Blanco

Infantil NOmeros

Infantil Letras

Primaria Blanco

Primaria NUmeros

Primaria Mapa Mundi

Parchis

Escaleras

Pack Infantil

Pack Primaria

Blanco infantil + primaria

NUmeros infantil + primaria

TLKOO1
TLKOO2
TLKOO3
TLKOO4
TLKOOS5
TLKOOG6
TLKOO7
TLKOO8
TLKOO9
TLKO10
TLKOT
TLKO12




STEAM INFANTIL STEAM INFANTIL

DOTY-Bot - TLK501 0o mTiny DISCOVER KIT - P1030157 Makebieck

Doty se programa de manera sencilla a través de su - N Mediante un lapiz tactil, un mapa interactivo, tarje-
botonera y incorpora luces y sonidos programables. 0 tas de programacion y un libro de actividades per-
Supone una evolucidon respecto a otros robots de mite a los NiN@s aprender las bases de las progra-
mesa, ya que permite introducir mas elementos de macién de forma divertida Con un aspecto adorable

programacion si es quiere, a la vez que aumenta su : . (+] incorpora mas de 10 expresiones faciales y 300 efec-
atractivo y la diversién en el aula. ﬂ . ,] ' ' - . tos de sonido que sirven para empatizar y les mo-

tiva a progresarFabricado con materiales seguros y

Doty esta disefiada para que alumnos de infantil resistentesincorpora guia curricular para ayudar a

sean capaces de programarla, pero su recorrido puede e - - ol los profesores a aprender, planificar e implementar
ir mucho mas alla con el material idéneo. actividades de robdticaOfrece ejemplos practicos

de actividadesSienta las bases para que compren-
Tiene un avance de 15 cm e incluye un empujador dan la programacion en blogues.

acoplable en la parte delantera y en la posterior. —— @
: 4 alumn@s
RR: 3 alumnes

PHOTON ROBOT - 48001PHOTROB © Photon

MADE IN SPAIN

Robot interdisciplinario diseflado para funcionar a todos los
niveles educativosPodran aprender a programar de forma
progresiva y adaptada a su edadCon escenarios educativos
% complementarios (incluidos gratuitamente en cada unidad)

Permite la comunicacién sin cable y en serie entre los dispo-
' sitivosRR:
\"k.ﬂc' RR: 5-8 alumn@s
—

',I"-E-'

Disponible en 4 colores: rojo, amarillo. azul y verde

LEGO CODING EXPRESS - 45025 (€GO |

el I_‘-'I Permite a los nin@s de a partir 2 afios apren- PHOTON EARLY EDUCATION - 48001 PHOTEAE

der habilidades basicas de programaciénCada
ladrillo de color hace que el tren realice una
accion diferente y de esta forma aprenden las
bases de la programacioén

Para el desarrollo

integral de los mas CONTENIDO
pequehos Com- -1 Photon robot

prende actividades |50 AeTvaledles
para el desarrollo

cognitivo, social,
emocional y fisico...

- 3 mHojas de trabajo

- 52 Hojas de simbolos

- 2 Alfombras educativas

-1 Cubo educativo

- 300 Palos de colores

-2X26 pulseras amarillas y azules
- Tarjetas (3 juegos)

CONTENIDO

- 234 |ladrillos LECO® DUPLO®

- App gratuita

- Material didactico con 8 lecciones

RR: 6 alumn@s




STEAM

INFANTIL

STEAM

INFANTIL

PHOTON SOCIAL EMOTIONAL LEARNING -

; & L) a g
w"-- oy Yy | e ———

48001PHOTSEL © Photon’

Se basan en la metodologia de Aprendiza-
je Social Emocional desarrollada por CA-
SEL. Aprenden a enfrentarse a situaciones
dificiles en la familia, en la escuela y en la
sociedad en general.

CONTENIDO

-1 Photon robot

- 50 Actividades+2

- Alfombras educativas
-1 Cubo educativo

- 50 Pegatinas

- 5 Sets de fichas

PHOTON SUSTAINABLE ENERGY KIT - 48001PHOTSEG

Para promover comportamientos proambientales en |@s
estudiantes.

CONTENIDO

- 2 Photon robot+ 10 Actividades
- 10 Planes de lecciones

- 2 Magic Dongle

- 32 Hojas de Trabajo

- 1 Alfombra de dibujo

- 3 Hojas de recorte de personaje
- 1 Soporte para rotuladores

- 3 Rotuladores

- Dados y piezas de juego

- 19 Iman de neodimio

-1 Pafo de limpieza para la alfombra

PHOTON SPECIAL EDUCATION KIT - 48001PHOTSEK

Kit de Educacion Especial para ayu-
dar a l@s alumn@s que tienen pro-
blemas con los trastornos sociales
y mejorar la experiencia general de
aprendizaje de tod@s |@s alumn@s

CONTENIDO

- 1 Photon Robot+50 Actividades

- 2 Alfombras educativas con 5
sets de fichas

- 50 Planes de lecciones
completamente desarrollados

PHOTON PHYSICS - 48001PHOTPHY

£ ]

1”1' e F

&

- -*\mm

Fisica a traves de los experimentos. Incluye: lecciones originales,
accesorias, una aplicacidon para moviles y escritorio

- -*'—-".t‘g-‘i

CONTENIDO

- 2 Photon Robot

- 10 actividades

-1Magic Dongle

- 2 Dinamometro

\ oy - 2 Calibrador

¥ -2 Regla

-2 Cinta metrica

-1 Cronometro

-1Linterna

-1 Lupa

- 2 Arnes pesas

- 2 Sets almohadillas de base
multicolor

- Plan de Estudios de Physics Kit

PHOTON ARTIFICIAL INTELLIGENCE DISCOVERY KIT - 48001PHOTAII

L@s alumn@s aprenderdan qué es la inteligencia artifi-
cial, cdbmo funciona y a crear sus propios sistemas de |IA.

CONTENIDO

-1 Photon robot

- 10 Actividades de cada

Ruta

-1 Tablet mount

- 1 Alfombra educativa Smart City

-19 Tarjetas de personajes/semaforos
- 9 Modelos de construccion

- 54 Carteles

-1 Roadblock

-1Juego de soportes para tarjetas de memoria
-1 Tictactoe tarjetas/alimentos

- Plan de estudios

PHOTON ROBOTICS AND CODING - 48001PHOTROBC

L@s estudiantes pueden codificary programar el Pho-
ton utilizando BBC microbit. La combinacion de robot
y microcontrolador permite la comunicacion tanto
inalambrica como en serie entre dispositivos

T CONTENIDO
- 2 Photon robots

- 2 Magic Dongle

- 2 BBCmicro bit V2

- 2 Neodymium magnet

- 2 Adaptadores Micro bit

- 2 AAA portapilas y pilas

-2 USB A, cable corto microUSB

-2 USB A, cable largo microUSB

- 1 microUSB, cable corto otg microUSB

-1 microUSB, cable largo OTG microUSB

- Plan de estudios del kit de robotica v.codificacion




STEAM INFANTIL

LEGO PARQUE STEAM - 45024

—_— Desarrollan sus conocimientos sobre los engranajes, el mo-

vimiento, la medicién y la resolucién de problemasRR:

RR: 6 alumn@s

CONTENIDO
- 295 bricks LEGO® DUPLO®
- 8 cartas a doble cara para la
construccion de 16 modelos
- 5 cartas con ideas de actividades
para inspirar el aprendizaje ludico
- Guia para el profesor en linea con STEAM

B INFANTIL - Notas

12



STEAM PRIMARIA STEAM PRIMARIA

ART2BIT - JBOOI1 ART Z BIT EDISON - P463 Lg,

et Pt

Coche inteligente que puede ver y oir gracias a los diferen-
tes sensoresDetecta y esquiva obstaculos, comienza a mo-
verse con el sonido de una palmada, rastrea lineas siguiendo
su recorrido, detecta la luz y ademas se comunica con otros
robots EDISONLas posibilida-

CONTENIDO

- Microbit

- Placa de extension

- Témpera conductiva

- Luces LED des progresan a la vez que lo
- Sensores hace el nifo, por los distintos
- Motores

niveles de lenguaje de progra-
macion (basado en bloques, en
Python o hibrido)Compatible
con LEGO®

- Cables y Powerbank

- Acceso a plataforma educativa
con 30 actividades de robdtica

para cada ciclo de primaria,

basadas en STEAM y siguiendo ODS

Plataforma alumn@s: disposne de su propio
espacio donde visualizar las actividades acti-
vas, los proyectos... Los contenidos se mues-
tran a traves de actividades interactivas. Al
final de cada actividad completara de mane-
ra grupal e individual el apartado de autoeva-
luacion

Paquete de expansion El sistema EdCreate puede utilizarse
con los robots Edison para completar cinco proyectos Ed-
BuildLos proyectos EdBuild requieren niveles progresivos de
capacidad de codificacion

Plataforma docente: con tres espacios para
gestionar el aula:

- mis aulas, para visualizar todos los grupos i
acceder a los itinerarios asignados

- itinerario, guia de aprenendizaje secuen-
ciada por niveles y adaptada al grupo

- fichas del profesorado, planteamiento y .
desarrollo de cada actividad, con sistema de - 115 blogues de construccion
evaluacion y visualizacién prévia de lo que entrelazados
veran los alumn@s - Clavijas, engranajes y otras

piezas

CONTENIDO

EDISON WHY BRICKS - WHYOOT1

LEGO SPIKE ESSENTIAL - 45345
AT Whybricks es un conjunto de construccién educativa disenado

‘qﬁh cién que motiva a los alumnos a desarrollar sus competencias socioemo- gratuitas de Whybricks, apoya a los estudiantes a explorar la ciencia

g}l cionales, linguisticas y matematicas fisica y la ingenieria

v i ! | conTENIDO
E . 'e '}.\ g - | - Software de programacion

- Pack de actividades
- i;fi‘-

- Caja de almacenamiento
RR: 2 alumn@s

- Actividades didacticas

- Los bricks de LEGO apilables y un
hardware inteligente. Mediante la
aplicacion SPIKE™ (podrdn aprender
a programar de forma progresiva Pue-

den iniciarse programando mediante
blogues).




STEAM PRIMARIA STEAM PRIMARIA

FISCHERTECHNIK CLASS SET fischertechnik == CODEY ROCKY - P1030243 Makebiack

Robot para iniciarse
en la programacion
mediante  bloques
basado en Scratch
o bien en cddigo
Python para usua-
rios mas avanzados
Disefio innovador 2
en 1. Codey & Roc-
ky Codey, el cerebro
programable con

Sistema de construccion flexible e innovador. Permite el
acoplamiento por los seis lados. Cada uno de ellos trata un
tema técnico especifico. Cada pack estd compuesto 16 Kits

individuales idénticos.
RR: 2 alumn@s

CLASS SET BASICS 57104

STATICS 564059 . . .

pantalla de LEDs que incorpora sensor giroscépico, sensor de
SIMPLE MACHINES 564061 luz, micréfono, altavoz, infrarrojos y potenciémetro Rocky, el
OPTICS 559892 cuerpo del robot con ruedas, motor, sensor de color y sensor de

SOLAR ENERGY 559894 proximide,ld que 'perm.it.e al robot realizar giros, seguir lineas, sor-
tear obstaculos, identificar colores...
ELECTRICAL CONTROL 559893

GEARS 559887

BRICQMOTION ESSENTIAL - 45401

Experimentan con las fuerzas, el movimiento y las interacciones
en un contexto deportivo.

Los niflos pueden resolver modelos cotidianos mediante un
controlador de facil uso, practicos sensores y actuadores, una
intuitiva aplicacién Scratch y coloridos bloques de construccidn
fishertechnik.

Asi aprenderdn paso a paso las competencias digitales informa-
ticas, ademas, de competencias emocionales y sociales gracias
a los proyectos en grup.

RR: 2 alumn@s
RR: 2-4 alumn@s

CONTENIDO
- hojas de trabajo e instrucciones

. CONTENIDO
integradas en la App .. . .
- e . . - 2 guias impresas con instrucciones
- actividades didacticas, guia de ini- & de construccion
ciacion y tutoriales en video II."FW W vee

- Actividades didacticas guia de
iniciacion y herramientas para el
profesorado

- 523 elementos con gran variedad
de componentes de sencilla
construccion

Bluetooth, bolsa de recambios, 2
motorest+tengranajes, 2 pulsadores,
2 LED, fototransistor, resistencia y
bateria

.I - 147 componentes: controlador




STEAM PRIMARIA

GREENSCREENBOX -GSBO0O1

Greenscreenbox es una herramienta que te inspira
para crear tus propios videos de croma con gran
facilitat.

Se trata de una técnica de postproduccidén que
compone dos imagenes o videos basandose en las
tonalidades de color.

STEAM
Con la ayuda de Toolblox (un conjunto CICLO SUPERIOR

de blocs y tiras verdes), puedes

mover o esconder objetos dentro de

Greenscreenbox, sin que tus Manos estén S E I: LI I'IJ D FI F: I FI
a la vista. Por ejemplo, puedes hacer que

los objetos se muevan detras de otros o
gue aparezcan o desaparezcan.

Solo tienes que abrir la aplicacion Greenscreenbox en tu tablet
o Chromebook/portatil, escoger un fondo y empezar a grabar
videos con croma.

Greenscreenbox App
Treballa amb iOS, Android, laptops i Chromebooks

Greenscreenbox Create&Learn

Libro de lecciones

Contiene una introduccién y 10 projectos para
alumnos de 4 a 15 anos sobre diversos temas.
Ayudaa los profesoresa utilitzarlocomo herramienta
de enseflamiento creativa y moderna.

Los temas van desde lenguaje, desarrollo de juegos,
historia, geografia, educacion social, arte, lectura...

18



STEAM CICLO SUPERIOR / SECUNDARIA STEAM CICLO SUPERIOR / SECUNDARIA

ARDUINO STUDENT KIT PACK AULA - AKX00023 mBot2 - P1010132 Makebigck

Ensefia a estudiantes de secundaria los conceptos ba- Diseflado para que reflejen aplicaciones del mundo real
sicos de programacion, codificacion y electrénica. Q con tecnologias de vanguardia Impulsado por CyberPi,
un microcontrolador educativo con capacidades de co-
nexién en red, sensores integrados y mucho masProgra-
macion en Scratch y Python2 robots en 1: impulsado por

CyberPi , microcontrolador. Con sensores, pantalla a co-
lor y comunicaciéon Wi-Fi integrados

3

T

RR: 8 (en grupos de 2)

CONTENIDO

- 4 Kits con todo el hardware y
software que necesita para ocho
estudiantes

- Plataforma en linea

RR: 2 alumn@s

Experimentan con las fuerzas, el movimiento y las inte-
racciones en un contexto deportivoAporta experiencias
de aprendizaje que inspiran momentos de descubri-
miento a medida que ponen en accidn los ladrillos LEGO
sin tener que recurrir a dispositivos electrénicos Incluye
guia impresa, actividades didacticas, guia de iniciacion y
herramientas para el profesorado.

ARDUINO STARTER KIT PACK AULA - KO30007-6P

Empieza a aprender electrdnica y programacion de
forma rapida y sencillaAyuda a controlar el mundo
fisico mediante sensores y actuadoresrealRR..

RR: 12 (en grupos de 2) RR: 2 alumn@s

CONTENIDO

- 6 kits con una seleccién de
componentes electrénicos

- Gufa con instrucciones para 15
proyectos

Experimenten amb les forces, el movimient i les interac-
cions en un context esportiu. Aporta experiéncies d'apre-
nentatge que inspiren moments de descobriment a me-
sura que posen en accid els bricks LEGO sense tenir que
recorrer a dispositius electronics. Inclou guia impresa,
activitats didactiques, guia d'iniciacio i eines per al pro-
fessorat

RR: 2 alumn@s




STEAM

CICLO SUPERIOR / SECUNDARIA

CICLO SUPERIOR / SECUNDARIA

FISCHERTECHNIK STEM KITS

Kits de construccion de medida real. Contienen
piezas modulares para que los alumn@s creen
vehiculos de tamafio natural y construcciones
mecanicas.

Optimizados para la practica en secundaria y cada
uno de ellos trata un tema especifico y técnico del
ambito STEM. El kit contiene un conjunto de piezas
con las que se pueden construir varios modelos y rea-
lizar experimentos.

RR: 2 alumn@s

H2 FUEL CELL CAR 559880

MECHANICS (2.0) 538423

STEM ELECTRONICS 559884

STEM GEAR TECH 559886

STEM OPTICS 569023

STEM PNEUMATICS 559878

STEM RENEWABLE ENERGIES 559881

STEM SIMPLE MACHINES ADVANCED 564062

STEM SMART PHYSICS 569024

STEM STATICS ADVANCES 564060

infento
TALENT KIT TKOO1

CONTENIDO

- 775 piezas modulares

- 5 cajas de almacenamiento

- herramientas para la construc-
cion

- manuales digitales

- materiales didacticos

PARA CONSTRUIR

- 7 vehiculos

- 5 construcciones cientificas

- 10 retos de construccion

- innumerables creaciones pro-
pias

CONTENIDO

- 1157 piezas modulares

- motor eléctrico ePulse

- 9 cajas de almacenamiento

- herramientas para la construc-

cion

- disehos 3D SketchUp
- manuales digitales
- materiales didacticos

PARA CONSTRUIR

- 12 vehiculos

- 5 vehiculos ePulse

- 5 construcciones cientificas

- 20 retos de construccion

- innumerables creaciones proé-

plas

FESTO

El Bionics Kit contiene el material para construir tres
proyectos diferentes de inspiracién bidnica.

Da la oportunidad de sumergirse en el mundo de la
bidnica y de conocer el trabajo inspirado en la naturale-
za y basado en proyectos. La bidnica es el nexo de unién
entre la biologia i la tecnologia.

Como equipamiento basico, el kit contiene todos los
elementos intercambiables necesarios: se incluyen
pequefos servomotores, componentes electrénicos y
mecanicos compatibles o elementos plasticos como las
estructuras Fin Ray®.

Este producto gand el World Didactic Award 2018.

RR: 4 alumn@s

FESTO

La Bionic Flower es un kit de experimentacion inspirado
en el mundo de las plantas.

Abre y cierra sus pétalos en respuesta a influencias exter-
nas como la aproximacion o la luz. Estos mecanismos de
accioén se simulan con sensores y actuadores.

El disefo bioinspirado traslada los principios del mundo
vegetal a la tecnologia mediante planteamientos cienti-

ficos y técnicos
RR: 4 alumn@s



STEAM CICLO SUPERIOR / SECUNDARIA

Elo) B

Plataforma educativa de tecnologia para Educacién Secundaria,
basada en Arduino, la placa electrénica de hardware libre

Facilita contenido guiado y estructurado para diversos afios de
robdtica

Preparado para profesores y alumnos, con retos, practicas,

competiciones y Situaciones de Aprendizaje

24

Ventajas:

ESOBOTS es flexible y se adapta a cada centro educativo segln sus expectativas y necesidades

Es recomendable tener kits de robdtica pero se puede hacer de manera virtual 100%

No esta vinculado a ninguna editorial y estd enfocado en ayudar a los profesores de tecnologia a
introducir la robética en sus clases

Funciona con formato de licencias anuales. Cada alumno tiene su licencia de acceso personal y
Unica para realizar el seguimento del progreso

Se puede utilizar cualquier kit de robdtica basado en el hardware Arduino
Se puede programar por bloques o con cédigo escrito

Informara del progreso de cada alumne de manera individual, te proporcionara estadisticas de
los test evaluativos que ha ido realizando el alumno (intentos, tiempo dedicado, aciertos, etc.)

@ Organiza las clases, te da la temporitzacidon de cada sesidn, te facilita un
proceso pautado de aprendizaje de la programacién y la robética

@ Proporciona los resultados explicados de todas las practicas en
formato de video tutorial (1a 5 min)

e Da soporte técnico permanente en caso de dudas

e Ofrecemos consultoria de nuestros especialistas para
implantar ESOBOTS

TAMBIEN DISPONIBLE LA VERSION PARA
PRIMARIA Y PARA BACHILLERATO

STEAM

i




STEAM

TIERTIME - UPMINI3

TIERTIME - UP300

FILAMENTOS ABS

Tiertume

La impresora 3D UP MINI 3 esta disenhada para todo el mundo,
con la facilidad de uso y la seguridad en mente.

Tiene un programario facil de utilizar y un verdadero calibraje
automatico.

Ademas la UP MINI 3 tiene una funcién de seguridad para pau-
sar la impresion cunado se abre la puerta y cuando se acaba el
filamento, e incorpora un filtro de aire HEPA y carbdn activo.

Tiertume

Dispone de 3 cabezales intercambiables, extrusores disefiados
para alta y baja temperatura y filamentos flexibles.

Dispone de sistemas de filtracion mejorados, pantalla tactil con
sistema operativo Linux incorporado, un segudo puerto USB para
leer archivos TSK que permiten funcionar sin ordenador, bandeja
de recogida de residuos extraible, Print Queue para administrar la
cola de impresidon y un puerto Ethernet para conectividad LAN por
cable.

Tiertume

Filamento de alta calidad
Disponible en packs de 2 bobinas de 500g en 6 colores: negro,blan-
co, amairillo, verde, rojo y azul.

El filamento ABS permite una facil soldadura con cualquier pega
con base acetona.

Consigue mejores acabados y una retirada mas limpia y facil de los
materiales. Con 1.75mm de grosor, son éptimas para las impresoras
UP MINI.

Compatibles con todas las impresoras que admitan bobinas ABS de
1.75mm.

Amarillo

CLASS VR

Pack 4 gafas

Pack 8 gafas

TOOCAA L2 - TC00004-2 (m

Cortadora laser, grabadora laser y cortadora de hojas, todo integrado
en una maqguina de sobremesa. Corta, graba y marca en infinidad de
materiales.

Ideal para educacién. Funcionalidades avanzadas como evacuacion
de humos, blogueo laser y sistemas de seguridad integrados. Su car-
casa inteligente y diseno antipovo garantizan un rendimiento estable
y duradero. Ademas, tiene una iluminacién ambiental que mejora la
experiencia creativa.

Set de gafas de Realidad Virtual y sus controladores
Permite la suscripcion a la plataforma de contenidos
Avantis World, con mas de 400 lecciones o actividades.
Incluye guias para el profesorado, actividades para los
alumnos y una gran variedad de tematicas que cubren
todas las materias curriculares.

Tambien dispone de modelos 3D gue se visualizan en
realidad aumentada, con la cdmera que tienen las gafas.
Ademas del contenido disponible en la plataforma tam-
bien pueden incluir proyectos propios o de la comunidad
hechos con CoSpaces y ThingLink con la que los alum-
Nn@s se convierten en creadores de contenidos virtuales
(visitas guiadas en el centro, presentaciones, proyectos

de disefo y programacion 3D...)
CLASSVR4

CLASSVRS8

Suscripcion 1afo a plataforma contenidos 1435284.97

Suscripcion 3 afos a plataforma contenidos Ayt i ks




ROBOTICA - STEAM ROBOTICA - STEAM

WECOPLAY WEGD FUN FLOOR - FFPREMIUM “F cunioor

PlLAY

Suelo interactivo para aprendizaje activo. Una tec-
nologia combinada de hardware y software que
convierte una proyeccion en el suelo en una activi-
dad interactiva para uso en clase o entretenimiento,
desarrollando un sistema diferente de aprendizaje a
través del juego y de la psicomotricidad.

Un suelo interactivo profesional con un nivel de ilu-
minacion de 5500 ANSI.

Al utilizar un proyector luminoso, la imagen que
muestra el dispositivo es de maxima calidad.

FUN FLOOR - FFMOBILE

Funfloor Mobile es la solucién ideal para utilizar
un suelo interactivo alli donde la instalacién de
la version estandar pueda ser complicada.

Se utilita un proyector gran angular, con la ca-
pacidad de mostrar una imagen de 270cmx200
cm desde una altura de 185 cm.

Estd montado sobre un tripode estable con rue-
das de goma, hecho que garantiza que la uni-

Coleccién de Juegos Educatius y que fomentan la dad se pueda desplazar libremente.
colaboracion

Actividades de aprendizaje disefadas para que los
NiIN@s juegen y aprendan en grupo

Pueden utilizarse en pantallas, pizarras, Mesas
interactivas y tabletas

Mesa interactiva tactil capacitiva de 32" con sistema An-
droid integrado. Dispone de una pantalla capacitiva mul-
titactil, asi como altavoces integradosincorpora una ver-
sién de Android 11 completasuperficie de cristal templado
de 6mm a prueba de golpes. Disponible en azul.



STEAM AULES

BATONROUTE

i Y batlonroute

r Es la solucién mas dinamica y sencilla de gestién de rutas escolares.
"c ' Sin instalacién adicional ni cambio de autobuses, permite una mejor
L gestion para los centros educativos y mayor segurida y tranquilidad
para los padres, al tener informacién en tiempo real de la ruta en su
propio mMovil, minimizando la posibilidad de olvido del alumn@ en el

autobus.

AV / STEAM

HllU

Solucion digital que conecta al centro educativo con las
familias a traves de una plataforma web y App mavil.

Lic Anul

OPCIONES Lic Anu 2

- licencias anuales segun el

numero de alumnos Lic Anu 2 PR

- posiblidad de afnadir moédulos: Lic Anu 3

asistencia, tutorias... .
Mod Avi

- App personalizada
Mod Enc

Mod Lis

30



AUDIOVISUAL STEAM AUDIOVISUAL

PANTALLA INTERACTIVA ViewSonic ONE BY WACOM wacom

VIEWBOARD -y . | Tableta con todo lo que necesitas para empezar tu

plonitor tacti con fesolucion Lo f 1 roximo proyecto Basta con conectar el cable
Con Android 11, wifi, USB-C y altavoces envolventes - ; ' P proy ’

2x18W USB a tu Mac o PC, descargar e instalar
(éc;rawrzﬁftware didactico integrado (suite myView- el controlador... jy listos! Funcio-

na con un lapiz sensible
ala presiony ergond-
mico

Con tecnologia Ultra-Fine Touch, con 40 puntos
tactiles de reconocimiento
Funciéon de pantalla dividida

CTL-472-S
m - CTL-672-S
{myViewBoard
2
IFP6533 - 65"

Armarios robustos para guardar y cargar tablets Con ce-
rradura con llave y programador secuencial Bandejas hori-
zontales correderas o verticales en cestas Opcionalmente
con sincronizador de dispositivos Garantia 5 afnos eléctricay
para siempre mecanica

IFP7533 - 75"

E E IFP8633 - 86"

IV ETL - Il PANTALLA INTERACTIVA UNICABBY MONOO30- 20 dispositius

UNICABBY MONOO31 - 32 dispositius
TABCABBY MONOO20 - 16 dispositius
TABCABBY MONOO21 - 32 dispositius

PROLITE

y | |4 | |=ami Pantalla tactil interactiva 4K UHD
-
pyre. UMD Con Android 11, wifi, USB-C y memoria interna de 32GB

Con PureTouch-IR, con una precision tactil de Tmm
(anotacion tactil muy suave y rapida). Incluye 4 lapices

E:écvcrtmi:iesshare, compatible con AirPlay, Chromecast y GOCAB BY TROLLEY = M O N 001 7

Miracast para transmitir contenido

TE9812MIS - 98" Fam Maleta de transporte y recarga Acabado en
TE86GI12MIS - 86" aluminio con proteccién interior de foam Con
¥EZ§EME - Zg,’, - = 16 puertos USB Opcionalmente con
TE5512MIS - 55" w i sincronizador de dispositivos

98" fiyama
Prolie

TESSIZMIS-BI1AD

Armarios de estructura de acero con blogueo de puerta Con ruedas
giratorias con freno Para ordenad res portatiles, Chromebooks o

tablets Garantia 5 aflos componentes eléctricos i 10 en mecanicos
Carga inteliaente. se caraan de forma eficiente




STEAM AUDIOVISUAL

KANDAO MEETING PRO 360 - TDV0368 KANDA® Para pedidos:

Camara de 360° para reuniones y videoconferencias Con sistema operativo incorpo-
rado que puede trabajar en dos modos: independiente o conectado por USB a un Ma rta Benages MV’ 626 192 290
ordenador como camara externa Captura todas las personas alrededor de la mesa marta benages@matescve ra.com

y mediante su sistema de 8 micréfonos onmidireccionales reconoce la persona que
esta hablando y la destaca en la immagenlincorpora un altavoz de alta fidelidad

Juan Esteban Martin - Mv. 639 526 138
jesteban@matescvera.com

A traves de:

comandes@matescvera.com
93.373.47.06

IPEVO O pidiendo el alta

Cémara de documentos digital ver-
satil Captura imagenes hasta A4 y
su cuello flexible le permite adoptar
cualquier angulo de vision Con sof-
tware especial para la creacion de
animaciones mediante la técnica sto-
pmotion

matescvera.com N T

S,

‘w) =

OMB - OMBO0O056

*M]
Alto rendimiento técnico para una funcionalidad ideal y un disefio estu

diado para optimizar el uso de equipos especificos: asi es Video Trolley, e_I . 7 -1 . m a te S C{e ra

carro para monitores muy grandes.
Facil de montar, es ideal para instalaciones en el ambito de la escuela de
| ESCOLAR

negocios y garantiza la solidez y seguridad que distinguen los productos

omb.

CARACTERISTICAS

- Color: negro

- Tamano de monitor soportado: de
40 hasta 80"

- Peso maximo soportado: 80 Kg-
Ruedas

- Dimensiones: minimo de 400 x 1640

mm / maximo de 1200 x 1940 mm

[
!

-




03373 47 06
info@aulamaker.biz
www.aulamaker.biz



